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La griglia del sommelier
Dieci domande tue, due o tre modelli candidati, un voto per ogni risposta e il cronometro. Le
classifiche ti dicono chi invitare alla prova; la scelta la fai tu.

COME SI FA La prova del sommelier
1. Scrivi dieci domande tue, quelle che faresti davvero: un’email, un riassunto, una correzione, una domanda del tuo

lavoro. Mettine almeno una con una risposta che conosci di sicuro, per scoprire se il modello si inventa le cose.
2. Fai le stesse domande a ogni modello, in una chat nuova ogni volta, con le stesse impostazioni.
3. Dai un voto a ogni risposta: 2 se è giusta e ben scritta, 1 se va ritoccata, 0 se è sbagliata.
4. Segna la velocità: in Ollama con --verbose (capitolo 9), in LM Studio sotto ogni risposta.
5. Somma i voti e guarda la velocità: vince il modello che fa bene il tuo lavoro alla velocità che ti serve.

Voti: 2 giusta e ben scritta · 1 va ritoccata · 0 sbagliata. Cerchia il voto. Stesse impostazioni per tutti i modelli, una chat nuova
per ogni domanda.

# LA DOMANDA
SO LA

RISPOSTA MODELLO A MODELLO B MODELLO C

scrivi qui sotto le tue dieci domande, identiche per
tutti

1 2   1   0 2   1   0 2   1   0

2 2   1   0 2   1   0 2   1   0

3 2   1   0 2   1   0 2   1   0

4 2   1   0 2   1   0 2   1   0

5 2   1   0 2   1   0 2   1   0

6 2   1   0 2   1   0 2   1   0

7 2   1   0 2   1   0 2   1   0

8 2   1   0 2   1   0 2   1   0

9 2   1   0 2   1   0 2   1   0

10 2   1   0 2   1   0 2   1   0

Totale dei voti (su 20)

Velocità token al secondo: --verbose in
Ollama, sotto la risposta in LM Studio

La licenza va bene per te? sì no sì no sì no

Il tuo vincitore il voto più alto che va abbastanza veloce per te Perché


